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Fig. 48. Imagen de la instalacion Elecciones show realizada por Joan Rabascall en 1977 - en la exposicion
Desacuerdos. MACBA, 2005.



Volumen 00. Fase de reconocimiento (2004-2006).

Fase de reconocimiento (2004-2006).
«Desacuerdos...

Desacuerdos con no tener papeles

Desacuerdos con las patentes del software y de la vida

Desacuerdos con la precarizacion del trabajo y la vida

Desacuerdos con el precio de la vivienda y la especulacion urbanistica
Desacuerdos con la destruccién del medio natural y urbano

Desacuerdos con la exclusién de 1*s disidentes y 1*s diferentes

Desacuerdos con la guerra global permanente

Desacuerdos con la mercantilizacion de la vida

Desacuerdos con no tener ancho de banda

Desacuerdos con la captura imperial de la creatividad y la cooperacion sociales...»

Esta fue la introduccion de la investigacion cartografica que se present6 en julio de
2004 titulada Desacuerdos 1969-2004. Zoom: Internet y la comunicacion activista,
comisariada por Marcelo Exposito (fig. 48). El trabajo encargado a Hackitectura es una
cartografia de la situacion del arte y activismo a nivel nacional. Este encargo supone un
desencuentro — uno mas, ya que habia habido ciertos desencuentros con la UNIA tras
el encuentro de La Multitud Conectada — ya que la forma de entender el proyecto y
quienes aportaban valor real a esta red nacional por parte de Hackitectura no coincidia
con quienes pensaban desde la direccién del proyecto que debian formar parte de esta
cartografia. Este desencuentro se centraba en los nombres mas requeridos desde los
espacios expositivos — a los que Hackitectura relegaba frente a aquellos que tomaban
como campo de accion el mundo y los conflictos que en él se daban.

Ademas de la cartografia (fig. 94) se produce un articulo para la publicacién en el
monografico de Desacuerdos que nunca se llega a publicar (fig. 95b). En ese texto
trasladan su idea de arte y como esta cartografia de la comunicacion y los movimientos
no era sino una cartografia de las accion artistica real en el Estado espafiol: «Lo cuali-
tativo ocurre en aquellos espacios-momentos en los que se produce la poesia que cambia
la vida y transforma el mundo. Identificamos lo artistico en aquellas actitudes, dispo-
sitivos, acciones, situaciones, procesos que con esta perspectiva de lo cualitativo estan
construyendo mundos; nuevas combinaciones de trabajo, politica y arte que devienen
biopoliticas» citando al situacionista Raoul Vaneigem!".

[1] La produccién de este trabajo se realizé mediante un wiki especifico dentro de hackitectura.net. En él
se puede observar todo el proceso de trabajo, incluido versiones en borrador de este articulo: https://web.
archive.org/web/20070204122042/http://mcs.hackitectura.net/tiki-index.php?page=Desacuerdos .
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En agosto, Hackitectura participa en el Runme Dorkbot City Camp® con el subtitulo
de «gente haciendo cosas extrafias con el software» en la Jutland Academy of Fine
Arts de Aarhus, Dinamarca (fig. 185a). Foro centrado en el software para aplicaciones
artisticas, comparten programa con net- activistas como Alexei Shulgin, Casey Reas o0
Eugenio Tisselli. A principios de octubre se multiplican los eventos, llegando a simulta-
nearse su participacién en la primera convencién de Pure Data — que tuvo lugar en Graz
y a la que asistieron Yves Degoyon, Lluis Gomez y Rama; en el 7° festival internacional
para la cultura de nuevos medios Trans Cultural Mapping — realizada en Riga y donde
Pablo DeSoto y Jaume Nualart hicieron una presentacién en el capitulo de Cartografia
T4ctica; y en el encuentro de cultura alternativa D- Form — en Barcelona en la que
colabora Sergio Moreno con Straddle, Riereta, Psand, Tatiana de la O y mas gente® (fig.
185b). Esa superposicion se convierte en una sesion distribuida coordinada en Gollum
desde los tres heterogéneos eventos bajo el nombre de Thinks tools for revolution! y el
lema «reclaim the streams» —una version del «reclaim the streets» de los 90 mencionado
en la Interferencia 01:

«The fusion of the three events has to be total because politics is everywhere, because
the new form that culture is acquiring in the barcelona mercalab is dangerous and
spreading. Because they communicate with gamepads, with sensors, with Pure Data,
and because theres nowhere that the call has become so extensive, delocalised and
urgent» [Straddle, 2004].

Entre final de octubre y principios de noviembre tiene lugar Hackandalus, el primer
hackmeeting realizado en el sur de Espaifia y el quinto en total. Coordinado desde la
Casa de la Paz, se organiz6 a través de un entorno ampliado con centro en la Casa
del Pumarejo. Esta accién permite una reconexion de Hackitectura con los colectivos
locales, vinculando su trabajo con iniciativas que estaban surgiendo para colectivizar
usos de tecnologias como Sevilla Wireless, Hacklab Sevilla o, en una dimensién mas
politica, Euro MayDay Sur. Pese a que la charla sobre el colectivo Hackitectura se
centrara en Indymedia y el Euro MayDay, persiste una elaboracion territorial haciendo
hincapié durante su intervencién en la dimensién espacial que conllevan estas tecno-
logias y estos nuevos modos de hacer ciudad. El propio hackmeeting es entendido por
ellos como un acontecimiento ciborg territorial.

[2] Organizado por el repositorio de proyectos de software para el arte Runme.org - desarrollado por
Amy Alexander, Florian Cramer, Matthew Fuller, Olga Goriunova, Thomax Kaulmann, Alex McLean,
Pit Schultz, Alexei Shulgin y The Yes Men - y por la plataforma de microeventos Dorkbot.org. M4s infor-
macion en: http:/runme.org/ y https://dorkbot.org/ . Para saber méas sobre el evento de 2004: https://web.
archive.org/web/20041129043636/http://www.readme.runme.org/ .

[3] Para recuperar informacion sobre cada uno de estos eventos ver: http://puredata.info/community/pro-
jects/convention04/ ; http:/rixc.lv/tcm/ ; https://web.archive.org/web/20041204082453/http://www.de-

form.org/?seccion=home&lang=es .
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«El hackmeeting condenso y dio visibilidad de forma singularmente brillante a procesos
que estan ocurriendo en las ciudades contemporaneas, pero que en los centros histé-
ricos, por la densidad y cualidades de sus espacios, son especialmente fructiferos.
Quiza tengamos que recurrir a mirar con nuevos ojos los callejones traseros de nuestras
ciudades y a pensar en claves de ciencia ficcién y de futuro, para llegar a dotar a nuestras
viejas ciudades de la vitalidad exuberante que en el pasado llegara a constituirlas» [Pérez
de Lama, 2006c, p. 107].

El entorno Escuelas y su integracion en la esfera arquitectonica.

Octubre de 2004 también supone la ampliacién de los espacios digitales habitables en
hackitectura.net con la creacion del entorno «Escuelas» (fig. 185c¢). Supone la integracion
dentro de la web de un lugar para otras iniciativas sensibles a la creacion de territorios
que tenga su vertiente digital. En este tiki-wiki se alojaria parte de la produccién de
Rizoma, Arquitectura y Compromiso Social, Catargsis, Sietezeta o Emerges. También
supondria el punto de partida de otros entornos habitables digitales como citywiki de la
UGR o Robinsones Urbanos. Busca no ser simplemente un lugar donde alojar propuestas
cercanas sino convertirse en si en un territorio para el aprendizaje y experimentacién en
un entorno de software libre, una proto-escuela para tiempos digitales.

La incorporacién de estos colectivos satélites sirve como respaldo para su aceptacion
por parte de la esfera arquitecténica. Eduardo Serrano, profesor de Arquitectura en la
Universidad de Granada y perteneciente al grupo Rizoma, les hace un guifio directo
en su texto Carta a los harkitectos del futuro, preparado en 2004 para el encuentro
Zenobia: «Las palabras pierden frescura, arquitectura y arquitectos son términos que
ya no responden a mis preguntas. [...] Para mi lo que ahora tiene relevancia son las
condiciones del territorio y cémo se hace. El territorio no puede ser proyectado pues es
una consecuencia de ciertas comunidades de seres vivos, entre ellas los humanos; sélo
podemos aspirar a propiciar la ocasion del territorio, en nuestro caso construyendo su
medio fisico». Conecta en este extracto con la forma de entender el espacio de los flujos
por parte de Felix Stadler. Sigue Serrano: «El desplazamiento propuesto ahora es pensar
territorialmente, pensar al modo territorial, no quedarse en un mero contemplar el terri-
torio. Desde ese momento también la palabra “arquitectos” también pasa a tomarse unas
vacaciones. [...] Hablariamos de los harkitectos (homenaje a Osfa, a Chaser y a Pablo-
deSoto) un sujeto transindividual y rizoméatico acusadamente horizontal que se siente
con un poder propio, que se construye sus medios de produccion y de distribucion,
singularidad multiple en el seno de la multitud» [Serrano, 2004b].

Desde Hackitectura se profundiza en ese vinculo con el texto Una casa para la multitud
conectada donde intentan situar sus practicas en relacion al habitar invitados por
Etxeberria Koop, vinculado a Arteleku. Centra el texto su mirada en los participantes de
las acciones de Hackitectura en estos afios. Si su produccion es indisoluble de su vida,
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Fig. 49. Presentaciones durante el taller de Cadiz, coordinado por Hackitectura y Theo Deutinger. Hacki-
tectura, 2005.
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no se esta hablando tanto de espacios de trabajo sino de espacios de vida. Se recogen
una serie de acciones de Hackitectura revisando los espacios donde tienen lugar ya no
en tanto a eventos sino en tanto a «habitaciones» — ya no limitadas a cuatro paredes —y
qué hacia de ellas aptas para estos nuevos habitantes: «Frente a la vivienda obrera y la
ciudad producida por la industrializacion y las democracias del siglo XX, ¢cual podria
ser la casa - y de paso, la ciudad - del nuevo sujeto social insurgente, la multitud, y mas
concretamente, de su faccion conectada?» [Pérez de Lama, 2004].

En junio de 2005 tiene lugar el segundo encuentro Fadaiat. En esta ocasion a los colec-
tivos locales se superpone la red internacional NoBorder y varios de sus vinculos. Es,
en parte, la consecuencia de la cofinanciacion de la Unién Europea a través de Kein.
org y de la presencia progresivamente mas activa de Hackitectura en foros internacio-
nales. Se pretende que haya una conexidn entre varias situaciones fronterizas europeas
como seran la de Tarifa, Karosta (Letonia) y Novi Sad (Serbia/Montenegro). Ademas
de Schneider - que ya estuviera en la edicién anterior - se unen Lovink, Peljhan, Holmes
- los tres, miembros destacados de <nettime>-, The Yes Men, Precarias a la Deriva o la
Red Frassanito. Fue esta también una de las primeras veces que GISS funcioné a pleno
rendimiento, habiendo sido puesto en marcha en el Foro Social de Porto Alegre unos
meses antes. También se reforzo el vinculo con Straddle3 que disefiaron el soporte fisico
del medialab instalado en Fadaiat consistente en una serie de planos bajos - tarima,
cojines, tablero - que buscaba una coreografia distinta entre ordenador y hacker.

En 2005 parte de los grupos mas activos del entorno Escuelas de hackitectura.net son
estudiantes de la Escuela de Arquitectura y se encuentran en el taller coordinado por
Hackitectura dentro de los Cursos de Verano del Colegio de Arquitectos de Cadiz en
julio de 2005. Ese taller, que imparten junto a Theo Deutinger de AMOY, se celebré en
el Castillo de Santa Catalina de Cadiz y tomaron parte colectivos que iban surgiendo
como Sietezeta, Emerges o Urbanlabca2?2 (fig. 49). En paralelo se dieron en esos Cursos
de Verano otros talleres por parte de José Ballesteros, director de la revista Pasajes
de Arquitectura y Critica; Izaskun Chinchilla, profesora del GEP; y Javier Terrados,
profesor de la ETSAS.

Con el motivo del estudio de las rotondas como nuevo fetiche urbanistico®, Hacki-
tectura propone ampliar la mirada hacia la Bahia de Cadiz y Chiclana como si todo el
conjunto supusiera una regién geourbana a la que dan el nombre de XeBaKai. Esa red

[4] AMO es el laboratorio de ideas de la oficina de arquitectura OMA — Office for Metropolitan Architec-
ture, de Rem Koolhaas. Actualmente Theo Deutinger desarrolla su trabajo desde TD Architects, fundada y
dirigida por él.

[5] Sobre este tema concreto y su relacién con el mundo del arte dedica el libro Arte en Esparia (1936-
2015). Ideas, prdcticas, politicas un analisis muy esclarecedor [Marzo y Mayayo, 2015, p. 625]. Otra
referencia fundamental es el trabajo del colectivo Nacién Rotonda.
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de rotondas que se impone sobre el territorio y equipadas con monumentos de dudosa
artisticidad — o al menos significacion para la poblacién local — lleva a proponer otro
tipo de usos para esos no-lugares relacionado con la conectividad, el espacio de los
flujos, las necesidades sociales... Siendo un taller intensivo con muchas personas impli-
cadas utilizan la metodologia de la «caja de herramientas», que a partir de entonces
seria un recurso habitual, con muchos de los elementos testados en sus trabajos previos.
Esta caja de herramientas estaria formada por elementos heterogéneos como conceptos,
software o tecnologias (fig. 211a). Como es habitual sirve este encuentro para probar
muchas de ellas como el software de cartografia en tiempo real Map-o-matix, recien-
temente nombrado, o el dispositivo corpéreo en red «gargola» — que recuerda a los
WearComp de Steve Mann y ya habian sido utilizados en el Euro MayDay Sur.

Hackitectura, entre quienes se suma en este periodo Belén Barrigén'®, realizé su propia
propuesta denominada XeBaCai Ciborg: una red de medialabs-centros sociales para la
construccion de un espacio mediatico ciudadano distribuido por esa regién ampliada
Jerez- Bahia de Cédiz- Chiclana (fig. 210). La capa comunicativa propuesta por Hacki-
tectura tenia cuatro componentes: spaceware, hardware, software y wetware. Spaceware
hacia referencia al conjunto de componentes espaciales y arquitecténicos; Hardware
incluia los componentes de la red ademdas de servidores y los terminales de cada
medialab; Software estaba formado por los servicios web convencionales ademés de
GISS y otras plataformas de comunicacién independientes locales; Wetware, por dltimo,
hace referencia a las redes sociales locales interesadas en participar en el proyecto y
se completaria con la implicacion del resto de la ciudadania [Pérez de L.ama, 20064,
p. 217-218]. Es significativo cémo se hace en esta propuesta una referencia explicita
a lo espacial con el concepto de «spaceware», que hasta ahora habia sido inserto en
el dmbito del «hardware», por aproximar sus proposiciones al &mbito arquitecténico/
urbanistico.

En el segundo semestre de 2005 el equipo continud con una presencia continua en
eventos que daban reconocimiento y encaje a sus heterogéneas practicas: D-A-S-H,
EME3, Zeppelin 2005 (fig. 215b), Piksel 05 (fig. 214a) y en diversas areas de Croacia.
La produccion propia que se va consolidando les lleva a obtener financiacién para dos
libros vinculados a las lineas de trabajo de Hackitectura. Por un lado, la Universidad
de Sevilla seleccionaba la publicacién de Devenires ciborg. Arquitectura, urbanismo
y redes de comunicacion coordinada por José Pérez de Lama; por otra, la Consejeria
de Cultura de la Junta de Andalucia seleccionaba la publicacion Fadaiat: libertad de
movimiento + libertad de conocimiento que coordinarian Pilar Monsell y Pablo DeSoto.

[6] Belén Barrigén es arquitecta y coincidi6 con el autor en el curso 2005/06 en la obtencién de una Beca
de Colaboracién del Ministerio de Cultura y Educacién — dirigidos ambos proyectos por José Pérez de
Lama. Su investigacién era sobre arquitectura y marcas/consumo. Posteriormente produjo desde Arkide-
lias, CommonFab SCA - nuevamente, junto al autor - y Remaking Things.
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Ademas se concederian dos becas de colaboracion relacionadas con el trabajo de Hacki-
tectura y, mas en particular, con el desarrollo que se estaba produciendo a partir del
entorno Escuelas”.

El articulo Hacer mapa. Cartografiando el territorio geopolitico del Estrecho [Pérez de
Lama y De Soto, 2005, p. 329-338] se incluye en el nimero 5 de la revista Brumaria,
titulado Arte: la imaginacion politica radical coordinado por Marcelo Expdsito. Este
nimero suponia la primera colaboracién de Brumaria con el European Institute for
Progressive Cultural Policies (EIPCP). El EIPCP es una propuesta de coordinacién en red
de instituciones culturales y artisticas europeas en torno al arte, la teoria y la politica®
surgida en el afio 2000 con fondos de la Unién Europea. Supone este niimero un intento
de panorama, incluso de cartografia, de la relacion entre las practicas artisticas con
compromiso politico y su institucionalizacién, caracterizada por la propia Brumaria y
el EIPCP: «hablar de la visibilidad de una diversidad de formas del arte politico en la
institucién artistica internacional no puede hacerse sin constatar que tal presencia oscila
entre la marginalidad y un tipo de centralidad supeditada que sirve contradictoriamente
a la renovacion del sistema del arte globalizado» [Expdsito, 2005a, p. 6]. Esta inclusién
supone un paso mas en la legitimacién de la obra de Hackitectura dentro de la esfera del
arte politico, formando parte de un ecosistema del que se acompafian de Franco Berardi
«Bifo», Brian Holmes, Maurizio Lazzarato, Ana Longoni, Marta Malo de Molina,
Gerald Raunig y Paolo Virno, entre otros. Su articulo sobre la Cartogrdfia del Estrecho
se sita estratégicamente tras uno introductorio de Brian Holmes que, bajo el titulo de
Cartografia del exceso. Bureau d’Etudes y Multiplicity”, se pregunta «;dénde estan los
artistas-cartografos de hoy?» [Holmes, 2005a, p. 322].

La Plaza de las Libertades. Un proyecto inconcluso para continuar creciendo.

La produccion de Hackitectura del final de 2005 se centré en la invitacion al colectivo
a participar en el concurso de la Plaza de las Libertades en un equipo integrado por
el estudio de arquitectura MGM - equipo principal - y la artista plastica Esther Pizarro
(Vol. 01, pp. 38-41). Las bases del concurso planteaban un centro de interpretacion de
3000 m? y la reordenacién urbana del resto del solar - unos 30.000 m? - como plaza

[7]1 Ademas de la ya comentada beca a Belén Barrigon, se concede una segunda al autor de esta tesis con el
titulo Un jardin de microchips una referencia directa al trabajo de Toyo Ito que méas adelante recuperaremos.

[8] Para entender el papel del eipcp se puede empezar a partir del articulo de Boris Buden ¢Qué es el eip-
cp?, en versién en castellano estd traducido por Marcelo Expésito: https://transversal.at/transversal/0407/
buden/es

[9] Bureau d’Etudes - donde colaboraba el propio Holmes - y Multiplicity eran en aquel momento dos de
los principales grupos de reflexién-accién a partir de la cartografia, y a los que se ha hecho mencién en esta
tesis doctoral.
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Fig. 50. Superior (fig. 50a): Presentacion del proyecto de la Plaza de las Libertades durante el 8 Festival
ZEMOS98. ZEM0S98, 2006.

Inferior (fig. 50b): Detalle de la maqueta realizada para el proyecto de la Plaza de las Libertades. Estudio
MGM, 2006.
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de entrada a Sevilla, ya que el emplazamiento se situaba frente a la estacién del AVE.
El papel de Hackitectura en el equipo consistio, basado en sus trabajos anteriores, en
definir qué tipo de espacio ptiblico demanda una sociedad cada vez méas conectada para
poder ejercer sus libertades (fig. 50b).

Hackitectura parte de tres hipétesis. La primera, a partir del trabajo de Michel Foucault,
es que las libertades ni son un objeto ni nada que nos venga dado sino que «se construyen
colectiva y cotidianamente desde abajo en una batalla continua de mil situaciones
concretas» [Foucault, 2008], y donde el papel del espacio urbano puede ser favorecer
o condicionar esas situaciones. La segunda, relacionada con las investigaciones de
Castells, Rheingold® y Mitchell, parte de que «la conectividad y el espacio electromag-
nético activado y accesible dan lugar a nuevo habitares», por lo que una plaza activada
habra de contemplar nuevas formas de actuar por parte de sus habitantes. La tercera,
vinculando las anteriores, es que estos nuevos habitares no solo permiten imaginar y
experimentar con las viejas libertades - como la libertad de expresién o el acceso a la
informacion - sino que también «con nuevas libertades que tienen que ver con cémo
actuamos e interactuamos con el mundo en nuevas relaciones espaciales y temporales»
[Pérez de LLama, 2006a, p. 221].

Hackitectura elabora una especie de manifiesto del espacio ptiblico deseable en el siglo
XXI, para que se entienda el modelo hacia el que dirigen su agenda de transformacion
urbana: «Con esta propuesta tratamos de trascender el concepto de espacio publico hacia
un espacio hibrido, que sea a la vez continente y contenido; tecténico y digital; perma-
nente y efimero; natural y artificial; participativo y expositivo; y que suceda simultanea-
mente en espacios variables complementarios».

La primera linea de accién era el espacio ptiblico como encuentro de flujos naturales y
electrénicos siguiendo la linea marcada por el texto Un jardin de Microchips de Toyo
Itot": «Tenemos que sacar a la luz la delicada red de flujos como si se tratara de la
excavacién de unas ruinas arqueologicas ... Esta ciudad podra llamarse, por primera
vez, “jardin de microchips” cuando las capas superpuestas de las redes de las nuevas

[10] La tesis de Rheingold es especialmente incisiva en este campo. Cfr en: «Al igual que es preciso revisar
los conceptos establecidos sobre lo comunitario ante el surgimiento de redes sociales en el ciberespacio, la
proliferacion de sistemas informéticos y de telecomunicaciones en el entorno cuestiona también las ideas
tradicionales sobre la naturaleza del espacio. A media que aumenta el nimero de usuarios de estos sistemas
en las calles y el transporte publico, al igual que el tiempo que dedican a hablar con otras personas que no
estan fisicamente copresentes constatamos una profunda alteracién del espacio ptiblico y otros aspectos
de la geografia social. Parte de estos cambios servira para mejorar los bienes ptiblicos, y otra parte ird en
detrimento de los mismos» [Rheingold, 2004, p. 28].

[11] Vinculado a Toyo Ito, pero también reconoce Pérez de Lama la influencia del trabajo de Félix Guat-
tari: «construir el espacios social debiera parecerse a cultivar un jardin, un jardin de microchips» [Pérez de
Lama, 20064, p. 226].
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tecnologias que se creen y el flujo de la propia naturaleza comiencen a generar un efecto
mutuo» [Ito, 2000, p. 141] Si bien en la propuesta por parte de Hackitectura no se hace
referencia explicita a los elementos «naturales» de la propuesta - vegetacién, pajaros...
- si que entienden que debe haber una transferencia mediante sensores de estos hacia
el espacio de los flujos™. Una serie de aplicaciones - soportes digitales de proyeccién
y otros medios a desarrollar durante la ejecucion - harian que esta informacién esté en
continua transicion entre los flujos naturales y los artificiales, transformando también el
medio construido (fig. 223).

El segundo aspecto investigaba el espacio publico como marco para la celebracion a
través de dos estados, complementarios y simultaneos, «la experiencia del recuerdo
de las libertades; y la interpretacion interactiva de las libertades». El suelo serviria de
soporte a esas memorias, con el andar como herramienta clave para reconocer y disfrutar
(fig. 220a). El centro de interpretacion sera el espacio de activacion y experimentacién
de esas nuevas libertades «haciendo de la comunicacién, produccién y distribucion de
saberes una practica colectiva de la vida cotidiana».

Una tercera linea de trabajo seria la plaza como sistema operativo. Al ser una propuesta
donde las tecnologias de comunicacion e informacion tienen una fuerte presencia
permite la analogia entre el rol de las plazas e infraestructuras publicas en la ciudad con
el papel del sistema operativo, que es quien «gestiona, recibe y envia datos a las aplica-
ciones, interfaces y dispositivos conectados a una CPU». Concebir un espacio publico
a través de la analogia con algo tan modular y transformable, propone Hackitectura, es
una forma de disefio que promueve la participacion activa. Con unas reglas claras que
pudieran permitir incorporar o sustituir los distintos moédulos, objetos y aplicaciones, el
sistema operativo / plaza se actualizaria dandole «nuevas posibilidades, temporales o
permanentes» [Pérez de Lama, 2006a, p. 230].

La cuarta linea proponia la plaza como una interfaz (fig. 219a) — una interfaz que
cambia de mood: siendo la interfaz la forma de interaccion entre las personas y los
datos, se busca en este caso una interfaz que reconozca la multiplicidad de las situa-
ciones urbanas. Una serie de sistemas de pantallas y LEDs controladas por parte del
puiblico — estaba pensado en diferentes formatos que se fueran adaptando a la evolucion
de las tecnologias y a diferentes grados de accesibilidad — para la creacion de «situa-
ciones urbanas participativas e inéditas, en las que los habitantes del espacio publico
transformaran continuamente el espacio habitable navegando colectivamente entre el
espacio fisico local y la Red global» [Pérez de Lama, 2006a, p. 230]. Estos sistemas
tendrian tres estados: latente, procesando e interactivo. Mientras el estado latente daria

[12] En el afio 2008 presentaria Francisco J. Fernandez Gallardo - estudiante vinculado a través del colec-
tivo Emerges al espacio Escuelas - su Proyecto Fin de Carrera basado en la aplicacién de estas tecnologias,
en una version muy cercana a la presentada por Hackitectura, en el entorno de Isla Graciosa (Lanzarote).
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informacion genérica y de interaccién minima con los viandantes, los otros dos estados
reflejarian en tiempo real acciones concretas en el entorno — ya sea trabajo interno en el
centro de interpretacién, ya sea la activacion de la plaza por eventos de distinta escala.

La quinta dimensién investigada la denominaron «wikiplaza» o la gestion distribuida
de la plaza. Se intentaba modificar la caracterizacion del espacio mediético basado en
pocos emisores y muchos receptores pasivos. Para ello se plantearia el uso de modelos
que funcionaban en red a partir de herramientas como las wikis y los CMSs (Content
Management Systems) o comunidades como las de software libre, las redes p2p, Wikipedia
o Indymedia. Siguiendo este tltimo modelo, se plantea la gestién «por un colectivo editor
del espacio urbano [...] en didlogo continuo con la comunidad de habitantes y un equipo
tech que, en colaboracion con el anterior, mantenga el sistema operativo y coordine y
facilite la conexion de plug-ins y aplicaciones» [Pérez de Lama, 2006a, p. 235]"3,

Por otra parte, para Hackitectura el centro de interpretacion era concebido como un
equipamiento publico participativo que trataria de poner en valor desde el momento de
su concepciodn, la libertad de decidir colectivamente la forma y los usos de sus espacios.
El centro suponia el vehiculo de comunicacion entre la plaza fisica y la digital, ampliando
los limites de la plaza fisica més alla de lo geografico. Los contenidos y actividades del
centro de interpretacion atravesaban ambos lugares - fisico y digital - de forma perma-
nente, ya que seria desde la mediateca / medialab del mismo donde se desarrollaria la
produccion y la gestion de la plaza web.

En los paneles finalmente presentados al concurso, toda esta informacién apareceria de
forma muy sucinta, definiéndose una Zona [inter] activa / digital, un Espacio publico
multicapa y la Plaza web. La Zona [inter]activa referiria a una serie de sensores y
pantallas de proyeccién situados en los limites exterior-interior del centro de inter-
pretacién, un espacio habitable de diferentes formas y completamente conectado a
la Red. La Plaza web se concreta en una serie de funciones (fig. 222): archivo, foro,
espacios digitales accesibles para la sociedad civil, streamings, mediateca, servicios
interactivos... La propuesta fue seleccionada como ganadora pero nunca lleg6 a fase de
ejecucion pese a varios intentos por las distintas partes.

Ademas de con su participacion — exitosa — en el concurso arquitecténico de la Plaza
de las Libertades, su aproximacién a la esfera arquitecténica se mantiene con nuevas
intervenciones en encuentros de la Universidad de Granada y la Semana Cultural de
la Escuela de Arquitectura de Sevilla pero principalmente con el desarrollo de una

[13] Para entender algunas cuestiones presentadas en este capitulo hemos de situarnos en el contexto.
Internet abre en ese periodo unas posibilidades ampliadas de elaboracién de contenido que parecian demo-
cratizar el sistema. Como se ha visto, y sefialaban varias de las personas nombradas en esta tesis, también
era importante hacerlo sobre plataformas libres y gestionadas fuera de los grandes monopolios.
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Fig. 51. Superior (fig. 51a): Sesiéon de la asignatura El yo ciborg y la ciudad red — en primer término,
Gutiérrez de Rueda y DeSoto. Pérez de Lama, 2006.
Inferior (fig. 51b): Imagen del proyecto Bauhaus/Catderales. Endanza, 2006.
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asignatura de libre configuracién dentro del marco de la Universidad de Sevilla titulada
El Yo Ciborg y la Ciudad Red: Arquitectura, urbanismo y redes de comunicacion con la
colaboracién de Manuel Gutiérrez de Rueda. Esta asignatura se dividia en dos bloques:
el de habitares digitales coordinado por José Pérez de Lama y el de tectonica digital
coordinado por Manuel Gutiérrez de Rueda™(fig. 52a).

La presentacion del proyecto de la Plaza de las Libertades (fig. 50a) - también se presentd
Al-Jwarizmi - en la octava edicién del Festival ZEMOS98" condujo al encuentro con
una nueva compaiiera de viaje en Hackitectura, la gestora cultural y artista de nuevos
medios Laura Hernandez. Tras un café a la salida de la charla que protagonizaron Sergio
Moreno y José Pérez de Lama se gest6 una primera colaboracién dentro del proyecto
Bauhaus / Catedrales™. Laura Hernandez coordind una accion artistica compuesta por
una coreografia realizada entre el barrio de Los Pajaritos - uno de los de menor renta
de Sevilla - y Arizona en el encuentro Catedral Cinética (fig. 51b). El streaming entre
ambas localizaciones corrié a cargo de Hackitectura, coreografidandose los bailarines
Nuria Ruiz y Andrew Marcus, cada uno desde su ubicacion fisica, con las proyecciones
de su pareja y los flujos electromagnéticos (fig. 231b). Para Moreno: «[El streaming] lo
montamos en una hora. Y se dio ese momento magico. Fue increible. jTras ese momento
ibamos a muerte [Laura y él]!» [Sanchez- Laulhé, 2020].

Unos meses después, como parte del aniversario de la Declaracién de los Derechos
Humanos, se hizo una versiéon ampliada bajo el nombre de Proyecto Paso con tres
geolocalizaciones: Sevilla, Tempe (Arizona) y Sao Paulo (fig. 251). En esta ocasién la
sede de Sevilla se situaba en el antiguo Casino de la Exposicién de 1929 y participaba de
manera mas activa la coredgrafa y bailarina Salud L.épez. Ademas del grupo de Arizona,
contaron con la coredgrafa brasilefia Ivani Santana. El concepto de esta performance
intentaba sefialar desde tres situaciones geopoliticas diferentes cémo los Derechos
Humanos eran arbitrariamente y sistematicamente suspendidos por las mismas socie-

[14] Manuel (Lolo) Gutiérrez de Rueda era en aquel momento profesor asociado de la ETSAS. Graduado
en Sci-Arc y con un master en Diseflo Avanzado en Arquitectura por Columbia University, fue director del
Fab Lab Sevilla entre 2009-2013. Su tesis doctoral, leida en 2017, tiene el titulo de Digital 90. Disefio y
fabricacion digital a finales del siglo XX. Teoria, prdctica y educacién (Universidad de Sevilla).

[15] ZEMOS98 son habituales colaboradores de Hackitectura e Indymedia Estrecho. De hecho, Pedro Ji-
ménez - uno de sus fundadores - viene etiquetado dentro de la posse de Hackitectura en el libro Devenires
ciborg [Pérez de Lama, 2006a]. La octava edicion se titulé Mds alld de la TV y tuvo lugar en Sevilla entre
el 14-18 de marzo.

[16] Bauhaus / Catedrales era un proyecto coordinado desde Endanza — Lugar de creacién. Financiado
por la Unién Europea, consistié en una serie de talleres de arte urbano que tuvieran como motivo principal
las libertades. Como mentores participaron Curro Aix y Santi Barber - de la Fiambrera Barroca, Pedro G.
Romero, Santiago Cirugeda, Salud Lépez y Patricia Molins, entre otros. Para mas informacién: http:/www.

enlugardecreacion.org/obras/bauhauscatedrales/ateliers bauhauscatedrales.pdf .
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dades que lo defienden:«Trabajamos visualmente con la idea de las ilusiones épticas
como una metafora de que los Derechos Humanos en realidad son una ilusién. [...]
Pero queriamos también hacerlos tangibles [...] mostrar cdmo se estan violando los
Derechos Humanos en el mundo y para eso creamos una base de datos que en tiempo
real iba apareciendo también durante el proceso de la performance»"”. En julio de 2007
se haria una nueva versién de este proyecto con el titulo Nukonén — «a los nietos» en
romani chileno — donde se sumaria un equipo localizado en Chile.

[17] La cita corresponde a la presentacién que hizo Laura Hernandez en Pecha Kucha Night Sevilla v.01,
en 2007. Para més informacién sobre el Proyecto Paso en sus dos ediciones, ver: http://www.enlugar-
decreacion.org/descargas/Performance Colectiva Internacional. Sevilla, Tempe y Sao Paulo. Proyec-
to_Paso/PASQO_Dossier.pdf .
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